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RESUMO DO OBJETO
A Câmara Municipal de Santa Luzia (PB) celebrou o Contrato nº 00002/2026, decorrente do Processo Licitatório nº
260114DV00006 (Dispensa por Valor nº 00006/2026), com a empresa 56.301.409 Luiza Flaviane Lino Ramos, tendo por
objeto  a  contratação  de  serviços  de  locação  de  sistema  de  sonorização  profissional,  incluindo  fornecimento  de
equipamentos  (microfones,  mesa  de  som,  amplificação  e  caixas  acústicas)  e  disponibilização  de  técnico  de  som
residente para operação e suporte técnico imediato, visando atender às sessões legislativas e eventos institucionais da
Câmara, conforme Termo de Referência, com fundamento na Lei Federal nº 14.133/2021, valor total de R$ 36.000,00
(trinta e seis mil reais), vigência de 12 (doze) meses e dotação orçamentária própria, assinado em 05 de fevereiro de
2026.
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